|Entorno digital (Tipo red social/plataforma) para crear y circular
: contenidos artisticos de forma sostenible, creativa y colaborativa.

| Los usuarios podran escoger el modo en que quieren interactuar

Que video!

en la plataforma:

Modo #1 Materia prima

Modelo co-working en entorno digital
para hacer posibles suenos/ ideas/ proyec-
tos de forma conjunta.

Se trata de postear un sueno/idea/proyec-
to que deriven en experiencias digitales y
entre la comunidad se van realizando los
suefos de todos con pequenos aportes
(econémicos, tiempo, conocimiento,
graficos, disenos, ensefanzas, dinero)

Hay 3 niveles de colaboracién

1-Construyes tus suefios
2-Aportas a los suefios de otros
3-Construyes suenos conjuntos.

Modo #2 Modo Disfrutar

Modelo de programacién de servicios
culturales tipo netflix

Se trata deque los usuarios puedan acceder
a contenidos de su interés e interactuar con
ellos de acuerdo a sus necesidades.

Los contenidos digitales artisticos se
pueden filtrar por etiquetas en tres ejes
Entretenimiento, formacién y salud mental.

1-Quiero ver algo: Acceso a contenidos
digitales artisticos

2-Quiero aprender algo: Acceso a clases
virtuales y material pedagogico

3-Quiero sentirme mejor: Acceso a material
de apoyo para mejorar mi salud emocional
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